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Blitzlicht Juni 2025 — sPie[end férdern “ﬁ —a

SPieLend férdern — dieses Blitzlicht zeig’r Spielideen auf, mit denen in der Begabungs- und
Begabjrenférderung wie auch im Klassenunterricht sPieLerisch Konzentration, Merk- sowie

Kommunikajrionsfdhigkeijr und schnelles Denken/Handeln trainiert werden kann.

genau vor funf Jahren gab es schonmal ein Blitzlicht zum Thema <<Spielen». Darin wurde
beschrieben, warum sPieLen wichjrig ist. Es beinhaltete zudem bereits viele Spielideen fUr
den Un+errich+, welche in einzelne Bereiche der muHiPLen |n+e[[i9enzen nach gardner

einge’reiH sind. Unfer fo[gendem Link kann das Blitzlicht eingesehen werden:
hitps://www.ow.ch/_docn/ 298930/ Spiele.PDF

Aus diesem grund verzichtet dieses Blitzlicht auf theoretischen HinJrergrund. Es wird eine
Ergc’jnzung zum Blitzlicht vom Juni 2020 und ist 9e5|oic|<+ mit weiteren «neuen»
Spielideen, welche alle mit Kindern erprobjr und von den Schiiler:innen fUr «SUPER»

An
e ‘s

befunden wurden. =

SPiel Beschreibung
Schwarz Rot gelb Ein rasantes Kar’renspie[ fUr ﬂinke Finger und einen
Ab 8 Jahren schnellen Blick.
10+ Minuten
2-6 SPieLer
Quoridor s ~ Ein abstraktes SJrraJregiespieL, welches 9u’res Taktieren
ab & Jahren ? QUDQE-D—F- forder’f und ein{ache SpieLrege[n hat. Ziel ist es, als
154+ Minuten %,é*‘;*“h Erster alle Barrikaden zu umLau{en, die der

NGt £,
2-4 SpieLer ifééa'. A A gegenspieLer aufbau’r.
Mastermind Ein LogikspieL bei dem ein Spie[er mit seinen bunten
ab 7 Jahren ] Sjrifjren einen mbgLicher mﬁinierjren geheimcode vorgjibjrJ
15+ Minuten den der Code-Knacker entschliisseln muss.
2 Spie[er



https://www.ow.ch/_docn/298930/Spiele.PDF
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Biss 20

ab 6 Jahren

15+ Minuten

2-8 (oder mehr) SpieLer

Lusjriges Zdh[spie[ von 1-20 mit immer neuen Rege[n.

gemeinsam als Team 9iH es die Fledermaus zu

besiegen‘ 1./2. Kldssler Lieben es.

DoDeLiDo Ein SpieL wo das Schnelldenken trainiert wird. Wijrzig
ab & Jahren und eigen’r[ich gar nicht so schwer, wdren da nicht die
10+ Minuten Schildkréte und das Krokodil.

2-6 SpieLer

Dixit Ein kreatives Kommunika’rionsspieL, welches die

(mit Bilderweiterungen) Fantasie der Kinder fbrder’r. In Jeder Runde wechselt
ab 8 Jahren der Erzahler. Dieser Uber[eg’r sich zu einem

30 Minufen ausgewthen Bild eine Jfreﬁ(ende Aussage. Die

3-8 SPieLer /\/\ijrspieLer suchen aus ihren Handkarten ein m'dgLicher

Passendes Bild dazu. Nicht zu viel verrajren, aber auch

nicht zu wenig. Das ist die Kunst.

MicroMacro — Crime Cihj
(+ weilere Versionen)

ab 10 Jahren
15-45 Minuten

1-4 SpieLer »

Das SpieL des Jahres 2027 ist ein koopem’fives
De+e|<+ivspie[. gemeinsam als Team 9iH es kni{flige
KriminaLdeLe zu Losen, indem Motive ermittelt,
Beweise gesuchjr und Verbrecher:innen Uber{i)hr’r

werden.

MicroMacro Kids

ab 6 Jahren
15 — 45 Minuten jcke
1-4 SpieLer j/ 3

Das MicroMacro Kids fUrJUngere Kinder. Bei diesem
riesigen Wimmelbild-Plan 9ib+ es zahlreiche kni{ﬂige
Falle zu Losen. Dafi)r mussen \/erddchjfige verfoLng,
Ratsel 9e|<nac|<’r und andere kleine Verbrechen
aufgedecld werden. Es muss genau beobachtet und

k[ug kombiniert werden.

Craznjg oder das verﬂ.lxjre Splel
(+ We|+ere Verslonen)

Gb 6 Jahren

5+ Minuten
1 SpieLer

Ein Den|<spieLJ welches die Ausdauer fbrderjr. Der Kopf
und das Hinterteil der Figur mussen zusammenpassen.

Die neun KGFerH ergeben ein Quadra+.
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Stadt Land Vollpfosten
(+ weitere Versionen)

Clb 8 Jahren
10+ Minuten
3-6 (oder mehr) SpieLer

Ein Spie[J welches schnelles Denken fbrderjr. Aus
Buchstaben mussen zu Lusjrigen Kajregorien Begriﬁe

9efunden werden.

BrainBox

(+ weitere Versionen)

Ein SpieL bei welchem Fakten, Zahlen und Bilder

gemerkjr werden mussen.

ab 8 Jahren N\'dg[iche Spietform:Jedes Kind erhdlt eine Karte und
10+ Minuten merkt sich innerhalb 1 Minute m'dg[ichs’f viele

1-8 (oder mehr) |nformajrionen. Anschliessend dreht es die Karte und
Spieler versucht alle Fmgen zu beantworten.

SET Ein schnelles Kombina’rionsspieL, bei welchem alle

Glb 8 Jahren (oder auch schon ab 7J)
154+ Minuten

9Leic|nzeijfi9 spie[en. Es 9iH am schnellsten aus drei
Karten ein SET in der Karjrenaustage Zu ﬁnden. Die

1-8 SpieLer Karten enthalten ngbo[e, welche sich in den
Eigenschaﬂen Farbe, Form, FULLung und Anzahl
enerederJeweiLs genau gLeich oder vollkommen
unterschiedlich sind.

TEAMS3 Ein Spie[J welches nur mit Teamarbeit funkjfionierjf. 3

+ SPieterweﬁeru”ﬂ) Spieler mussen gemeinsam das auf einem Baup[an

ab & Jahren 9ezei9jre gebdude bauen. Jedes Teammijrglied hat,

30+ Minuten durch eine Rollenkarte eine vorgegebene Aufgabe und

3 SpieLer muss sich an bestimmte Rege[n halten.

6 Spieler mit Macht riesig Spass und {orderjr von den Kindern

Erweijferung

nonverbale und verbale klare Kommunikation ein.

geisjresblijrz
(+ weitere Versionen)

ab & Jahren
20+ Minuten
2-8 SPieLer

Ein blitzschnelles Reakﬂonsspie[ bei dem schnell die

richjfige Figur 9enarm+ oder sogar selbst verschwinden

92LGSSQH Werden muss.
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Rummikub Ein Spiel, welches das kombinatorische Denken der
ab 7 Jahren Kinder fbrderjr und sie nach immer neuen
30+ Minuten /\/\69|.ich|<ei+en der SpieLereinreihen suchen Ldsst.
2-4 SpieLer
Cortex Ein SpieLJ welches eine ganz besondere
(+ weitere Versionen) Herausforderung ﬂjr das gehirn, das geddchjmis und
ab & Jahren die Reakﬁonsf&higkei’r darstellt. Die Kinder werden in
15+ Minuten acht verschiedenen Aufgabenarten (Tastaufgaben,
2-6 Spieler Logische Fo[gen, Labljrinjrhe und Farbrd’fset)
herausgeforder’r.
Quellen:

hHPSI//WWW.OreU.erSSLi.Ch/ShOID

ths://www.ex[ibris.ch/de/hobbtj-spie[e—breHspieLe/



https://www.orellfuessli.ch/shop
https://www.exlibris.ch/de/hobby-spiele-brettspiele/

