JE

Ey.e
ﬁﬂ# Begabungs{brderung Obwalden

Blitzlicht Sepiember 2023

Im Blitzlicht vom November 2022 9ing es ums |hema <<|<rea+ivi+c'jjf>>; eines der 4 K’s der 27st cenJrurlj
skills. Dieses Blitzlicht stellt ein weiteres K ins Zentrum. Dieses Mal 9eh+ es um das Kritische Denken.

In einer Well, die sich in schnellem Tempo verdndert, sind Menschen geforderjr fijr komPLexe Themen
Lésungen zu finden. Fir die Schule bedeutet dasJ ihre Lernenden dahingehend bes+m69Lic|f1 auszubilden.

Aber was ist Kritisches Denken? Welche Kompe*enzen brauchen LernendeJ um kritisch zu denken? Und

wie kann kritisches Denken in der Schule 9eijb+ werden? Diese drei Fragen werden im Fo[genden

beantwortet und bringen direkt umsetzbare ldeen fijr den Unfterricht mit.

Was ist Kritisches Denken?

«Kritisches Denken ist die Fdhigkeijr, |nforma+ionen zu sammeln und zu anahjsierenJ um daraus eine
SchLuss{o[gerung zu ziehen» (Asana, 2023). Zum kritischen Denken 9eh6r’r die Bereijrschaﬂ, Dinge in
Frage zu stellen und ihnen au{ den grund zu 9e|nen. Das heisst, |nforma’rionen nicht unbedacht zu
Ubernehmen, sondern kritisch zu hin’feq(ragen, also eine kritische grundhaHung zu entwickeln. Dies ist
in Zeiten von Fakenews eine wichjrige Kompe+enz. Lernende muissen {dhig sein (/V\edien—)|nhaHe zZu
prU{en, relevante von unrelevanten Quellen zu unterscheiden und au{ ihre gLaubWUrdigkeH zu

untersuchen. Im Kompe+enzerwerb ist es ausserdem |ni[freichJ wenn sich Schiilerinnen und Schiiler im

Reﬂekjrieren und in der Se[bs+reﬂexion tiben kdnnen.

Kri’risches Den|<en: We[che Kompe’renzen brauchen Schulerinnen und Schu[er7

Schilerinnen und Schiller brauchen neben einer kritischen grundhaHung auch kogni’rive F&higkei’ren.

Dies sind beispie[sweise:

o Kritische Fragen stellen
° |n{orma’rionen recherchieren
° |n{orma’rionen analljsieren und evaluieren

° Ergebnisse begrUnden und Urteile erkldren

Bi[dhaﬂ dargesjre[H kann das kritische Fragesjreuen dem Ab[aufschema auf der Seite 2 {olgen.

Quelle:
hHPs://asana.com/de/resources/crihcaL-Hninking-skiu,s
hHPs://madreshotj.com/de/J'uegos-de-Pensamien+o-cri’rico/
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Questions a Critical Thinker Asks
What's Happening?

Gather the basic information
and begin to think of questions

Why Is It Important?

Ask yourself why it's significant
and whether or not you agree

What Don't | See?

Is there anything important
missing?

How Do | Know?
Ask yourself where the information
came from and how it was constructed

Who Is Saying It?

What's the position of the speaker
and what is influencing them?

If only time were N £ <"
relative... °

What other ideas exist and are there
other possibilities?

UBC
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UBungsfe[der «Kritisches Denkeny» - ein |c|een|<a’ra[09

Kritisches Denken kann unabhdngig von der AHerserufe und dem Unjrerrichjrsfach 9eUbJr werden. Ein
m'dg[iches UEungsfeLd ist das Lernen durch Dia|.ogeJ sei es in der Lehrerzentrierten ||f1Jre|fa|<inonJ in
KLeingruPPenarbeiJr oder in gruPPendiskussionen. Dies kann im Problemlésen, in SpieLsiJruonlionenJ in

Simulationen oder Rollenspielen geschehen.
Gute Ubungsfelder sind beispiel sweise:

o  Klimaerwdrmung: Umgang mit den Folgen thematisieren

® Kinstliche Infelligenz: Unferrichtseinheiten zu «autonomes Autofahren»

e Plastikmull: FoLgen in den Weltmeeren besprechen
e [ood Waste: Uber die <<Ver+eiLung der NahrungsmiHeL» in der Welt nachdenken und nach

innovativen Lésungen zu einer gerechteren Umverteilung suchen

®  Offene Fragen stellen (es gibt keine richtigen oder falschen Antworten)

®  (eschichten erfinden und Rollenspiele spielen

® Innovative und kreative Problemlssesituationen schaffen

® Selbststandiges Lésen von Problemen anleiten

® Den Schillerinnen und Schillern Zeit zum Nachdenken geben, bevor Lehrpersonen antworten

® Im Unferricht immer wieder nach Mustern und Parallelen zum wahren Leben suchen

® Bildbetrachtungen machen und dabei Schiilerinnen und Schiller iiber ihre eigenen Mutmassungen
ins Griibeln bringen

® Unterschied zwischen einer Meinung und einer Tatsache beibringen

® Schiilerinnen und Schiller ihre Quelle hinterfragen Lernen

® Brainstorming, Vergleichen und Kontrastieren als Techniken einsetzen

® Fragen stellen, die das Versténdnis und die Reflexion férdern

® DebaHen und DiSI(USSiOﬂeH ZUu l(OﬂJfFOVQFSQH Themen anregen

Unter {olgendem Link oder QR-Code sind weitere sPannende ldeen zu finden (ein
m'dg[iches Umse’rzungsbeispieL dazu auf Seite 4):

Kritisches Denken lehren: 11 Schritte (mit Bildern) — wikiHow



https://de.wikihow.com/Kritisches-Denken-lehren#Ermutige-deine-Sch.C3.BCler-zu-Weltoffenheit
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gesjrrandejr auf einer einsamen |nsel

Versetzt euch in foLgende Situation. lhr seid auf dem Meer mit einem Schiﬁ( unJrerwecjs. ﬁ
Plstzlich ziehen heﬂige gewiHerwoLken auf. Nur wenige Augenb[icke spd+er beginnJr es zu

regnen, es blitzt und donnert. grosse Wellen Ubersch[agen sich, euer Schiﬁ {ULH sich
immer mehr mit Wasser. Plotzlich ertont ein Lauter Knau, euer Schiﬁ sch[dg+, au{ einem aus dem
Meer ragendenJ Felsen auf‘ Fiir euch gib’r es kein Halten mehr. |hr {dLH aus dem Schiﬁ ins Wasser und
kénnt euch |<na|9|9 auf eine nahe geLegene Insel retten. Von da seht ihr’J wie euer Schiﬁ sinkt und vom

Meer verschluckt wird. Nun was J'eJerr - Langsam realisiert ihr, dass ihr auf einer einsamen Insel

9es’frande+ seid.

1. Erstellt nun eine Liste mit a[LemJ was ihr brauch’f, um von der Insel {orjfzukommen.

2. UEerLngr und diskutiert in der gruppe, welche Schritte ihr macht, um die Insel verlassen zu kénnen.
Welche V\/erkzeuge oder Techniken braucht ihr dazu? BeschreibjrJ zeichnet und p[anH

3. Dis|<u+ier+, analljsierjf und bewertet eure Ergebnisse in der Klasse.
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Gute Spiele, die Logisches/strategisches/kritisches/analytisches Denken férdern:

o  Labyrinth: Dieses Brettspiel erfordert strategisches Denken, um einen Weg durch ein sich standig
veranderndes Labyrinth zu finden.

® Rush Hour: Ein logisches Spiel, bei dem die Kinder versuchen, ein Auto aus einem Verkehrschaos
zu befreien, indem sie Hindernisse verschieben.

®  Miihle: Ein klassisches Strategiespiel, bei dem es darum geht, drei eigene Steine in einer Reihe zu
platzieren, um Steine des Gegners zu entfernen.

® Tangram: Ein Puzzlespiel, bei dem Kinder verschiedene geometrische Formen verwenden, um
vorgegebene Bilder zu erstellen.

® Schach: Schach férdert das strategische Denken.

® Quarto: Ein Strategiespiel, bei dem Kinder versuchen, eine Reihe von vier Eigenschaften (Farbe,
GroRe, Form, Loch) in einer Reihe zu platzieren.

®  Quoridor: Bei Quoridor bewegen Spieler ihre Figuren durch ein Labyrinth, das der Gegner baut.
Sie wollen mit ihrer Figur die gegentiberliegende Grundlinie des Bretts erreichen und die
gegnerische Figur an diesem Vorhaben hindern.

® Kahoot!: Ein inferaktives Online-Quizspiel, bei dem Kinder ihr Wissen testen und kritisches
Denken in einem Wetbewerbsumfeld anwenden kénnen.

® LEGO und andere Baukisten: Das Bauen und Konstruieren mit Bauklstzen fordert das raumliche
Denken und die Problemlssungsfdhigkeiten.

® BreHspiele wie Scrabble: Scrabble férdert das Buchstabieren, das Vokabular und das strategische
Denken.

® Codenames Pictures: Eine kinderfreundliche Version des Codenames-Spiels, bei dem Kinder Bilder
und Hinweise kombinieren, um Warter zu erraten.

® Robot Turtles: Ein Bretspiel, das grundlegende Konzepte des Programmierens einfiihrt und
kritisches Denken in einer unterhaltsamen Art und Weise fordert.

L Escape—SPieL: Ein Lustvolles Spiel, bei dem in gruppen Hinweise gesuchjf und entschliisselt werden

missen, um das Radtsel L6sen zu kdnnen.



