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Blitzlicht November 2022
Kreativitat 9eh6r+ als eines der 4 K's zu den 21t cenjfurtj skills. Kreativitat ist somit neben kritischem

Denken und Problemldsen, Kollaboration und Kommunikation eine der zentralen KomPeJrenzen ﬁjr
dessen Auﬂ)au die BiLdung resPeHive die Schule /\/\iJrveranerorJrung Jrrdgjr. Die 4 K’s sollen ndamlich die
jungen Menschen befc'ihigen, den 9eseLLschaﬂLichen und WirjrschaﬂLichen Fortschritt miJrzugeeraHen und

davon zu Pro{ijrieren.

Aber was ist denn Kreativitat uberhaupjf? Und wie kann ich das Klima in einer Klasse

|<reajrivijrdjrs{6rdernd 9es+aHen? Oder was sind |<reaJrivierJrs{6rdernde Aufgaben.? Diesen drei Fragen gehjr
dieses Blitzlicht nach und machte direkt umsetzbare |deen ﬂjr den Unfterricht inkludieren.

Was ist Kreativitat?

Kreativitdt ist eine kognijrive Eigenschaﬂ, die vieles mit |nJreLLi9enz 9emeinsam hat. Damit die
Enjfwick[ung kreativer Personlichkeiten 9eLin9+, reicht Talent allein nic|n+, um au{ einem gebiejf
Herausragendes zu leisten. Kreativitdt entwickelt sich durch das 9ezieHe Uben — also Prozesse — in

welchen Problemlssen und «um die Ecke denkens trainiert wird.

Rhodes (1961) hat dafijr das 4P-Modell entwickelt, welches die vier Komponen’ren Person (Person),
Prozess (Process), Produkt (producjr) und Umgebung (PLace) zusammenfass’r. Zur Person 9eh6ren
Merkmale der |:)ers'c'm[ich|<eijfJ wie beispiesteise der Ideenreichtum. Der Prozess schliesst vor allem
Denkprozesse ein, wozu auch Motivation, V\/ahrnehmung und Kommunikation 9eh6ren. Mit dem
Produkt ist ein handfesjres Ergebnis 9emein+, welches wiederum auf dem ldeenreichtum eines Menschen

aufbau’r. Und schlussendlich kann die Umgebung ﬂjr Kreativitat unterstiitzend oder auch hinderlich

sein.

Schule als Ort der Umgebung kann somit LernfeLder erm'dg[ichen, in welchen die Schiiler:innen in
Projek’rarjrigen Prozessen kreatives Problemlosen erlernen konnen. Um jedoch ein Problem Lssen zu
|<'c')rmenJ muss zuerst in Er{ahrung 9ebrachjr werden, was UberhauPJr das Problem ist. Dies 9eLinng, in
dem man die rich’rigen Fragen ereLHJ und zwar so[che, die anderen als gar nicht beantwortenswert
erscheinen. So wird der Ansatz origineu und das Kind ist herausgeforder+, beispiesteise im

Chdl,OgiSCheH Lernen HGCh Anjrworjren Zu suchen.

Wie kann ich das Klima in der Klasse krea’rivi’réjjrsfbrdernd 9es’ral’ren?

Daniel goLeman (ZOOB) und Klaus Urban (2004) beschreiben AspekjreJ welche fi)r ein
|<reajrivijrdjrs{6rc|erndes Lernklima wichjrig sind. Dies sind beispiesteise die Fo[genden:

Zeit: Kinder brauchen viel Leit, damit sie ihrer Kreativitat freien Lauf lassen und ihre ldeen sPrudeLn
knnen. Oder mit anderen Worten: JJV\/erm die intrinsische Motivation der Schliissel zur Kreativitat des
Kindes ist, dann ist das entscheidende Element zur F'drderung dieser /\/\ojrivajrion, die Zeit" (goleman,
2003, S. 70). Ohne Zeitdruck kann im Arbeijrsprozess sogar Flow entstehen.
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Die Rolle der Lehrperson: Die LehrPerson ist in einem kreativen Prozess Beraterin und Anregerin. Sie
hiLﬂ, wenn es sie brauch’f, gibJr den Kindern das n'c')Jricje Vertrauen und unterstitzt und ermu+i9+ sie in
ihrem Lernprozess.

Interesse: Wenn Themen nahe an der Lebenswelt der Kinder sind oder Schiiler:innen eigene Interessen
ver{o[gen |<'c'>rmenJ so ist in den meisten Fdllen das Inferesse der Kinder 9ewec|<’t‘

Se[bsjrsjreuerungz Selbstbestimmtes und seLstrgesteuerJres Lernen Jfragjem ihren  Teil zu einem
|<reajrivijrdjrs{6rdernden Klima bei.

Motivation: |nJreressengeLeiJreJresJ selbstbestimmtes und se[bsjrgesjreuerjres Lernen Legen zudem einen
grundsjfein fUr die Motivation.

KooPeraJrives Lernen: Dieses stdrkt das Wir-geﬂth. Die Arbeit und das Lernen in einer gruPPe ist

inspirierend und bereichernd. Die Kinder kénnen Arbeiten auﬂei[en und jeder/Jede kann sich seinen
Starken eansPrechend einbringen.

Freirdume schaﬁen: Die Lernenden spuren das Vertrauen der Lehrperson, kennen ihr Ziel und konnen
so ihren Lernort selber bestimmen. So kann Lernen im Freien, in gruppenrdumem im Schulzimmer, in
der Turnhaue, etc. staJrﬁ(inden. Sind die Erwar+un9en |<LarJ so konnen sich Lernende unbeobachtet einem
Thema widmen.

Erfolgserlebnisse erméglichen: Kinder erschaﬁen gerne etwas Eigenes. Damit konnen sie sich
iden’fifizierenJ dariiber konnen sie anderen erzdhlen und somit ihr ge[emjfes WeiJrergeben. In einem
|<rea’fivi+d+s{6rdernden Lernklima erhalten diese ErfoLgserLebnisse Raum, sie werden sichtbar 9emach’f und
Werjfgeschdjrzjr.

Phi[osophieren: Kinder betrachten viele Dinge der Welt als ,,V\/under". Diese mochten sie begreifen. Sie
sind neugierig und wissbegierig. Beim kreativen Phi[osophieren mit Kindern 9ib’r man ungewohrﬁen Fragen
zu 9ewohn+en Dingen Raum. So konnen iiber Fragen wie, woher komme ich, was ist Natur, haben Steine
eine Seele oder 9ib’r es mehr Sandkdrner als Sterne Philosophierjr werden. Der diaLogische Austausch Lasst

kreative ldeen zu und rngr 9egenseijri9e Denkprozesse an.

Krea’rivi’réjjrsfbrdernden Aufgaben — ein |deen|<a’ralog

1. Macht etwas draus! (diverse Materialien bereitstellen: Latten, Schniire, Malerband, Dréhte, ngeL,
Hammer, kleine Sdge, ALszeckzangen)

2. gesjraHe ein Plakat oder LePore[Lo zu deiner Lieb[ingsfarbe! Suche gegensjrdnde, die deine
Lieb[ingsfarbe haben. Zeichne sie und schreibe den Namen darunter!

3. Nimm einen KochL'dﬁeL Was konntest du alles damit machen?

4, Er{inde/Enererfe eine Verpackung fijr ein l\lahrungjsmijrjre[J das du mags“ Die \/erPackung muss

reCchLebar sein.

5. Erfinde ein LogicaL.
6. gesjraHe ein Plakat ﬂjr eine \/eransjraHung (KinoJ Thea’rerJ |<onzerjr)J die du gerne besuchen

wiirdest.

7. ges+al+e ein eigenes Tischset.
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8. Erﬁnde ein neues Logo f[jr deine LiebLingsmarke. Uber[ege dir, wie du die Firma Uberzeugen
|<armerJ dass sie dein neues Logo tbernimmt.

9. Drehe ein eigenes Lern- oder Erklarvideo.

10. Was konnte «Sonedon» sein? Erkldre und beschreibe, was es fUr dich ist.

11. Lies einen Text Giber ein Tier. Mache dann ein /\/\indmap und ﬂjge |nforma+ionen hinzuJ die nicht
im Text stehen. Die Mitschiiler:innen miissen deinen Text lesen und die Feh[informa’rionen in
deinem /\/\indmaP finden.

12. Du hast fijn}( Lebensmittel zur \/erﬂjgung. Kreiere damit ein eigenes Menii.

13. Erstelle eine ABC-Liste zum Thema Umwelt.
14 . Think outside the box. (A/\bg[iche BeispieLe unjren).

Quelle:
go[emalnJ D. (2003): Kreativitit entdecken. Kreativitit fb'rdern. Miinchen: DTV

Urban, K (2004) KVEG%I'VI'}(H. /’/erausforc/erung fur SC}'HJ[@, V‘/fSSEHSChGﬁ unc/ gese[[schaﬁ, /\/\uns+er: |_|T-\/erLa<j
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Think outside the box

Es ist kein Hexenhut. !



https://www.google.ch/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.happyfabric.de%2Fplotterdateien%2Ffeiertage%2Fplotdatei-halloween-hexenhut.html&psig=AOvVaw2HXMMhmUhTry4jPzX2elfi&ust=1593442338013000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCLCFobjhpOoCFQAAAAAdAAAAABAX
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Think outside the box

Es it keine Wolke. @

e



https://www.google.ch/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fpixers.ch%2Faufkleber%2Fnetter-comic-wolke-cartoon-vektor-51894563&psig=AOvVaw1P02KkMnM1HWGWc24Gvz3L&ust=1593442294045000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCIi_4qLhpOoCFQAAAAAdAAAAABAD
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Think ontside the box

Es it kein Stern.

e



https://www.google.ch/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fmariokart.fandom.com%2Fde%2Fwiki%2FStern&psig=AOvVaw0lEtLHQrm7YRBKU_KpakFr&ust=1593441329309000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCNDo79rdpOoCFQAAAAAdAAAAABAP
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Think outside the box
Es ist kein Herz. ’



https://www.google.ch/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fde.wikipedia.org%2Fwiki%2FDatei%3AHerz_Neu.svg&psig=AOvVaw3ikaSnMjgGdTCJGLiwVlhc&ust=1593441482421000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCIDj7Z_epOoCFQAAAAAdAAAAABAD
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Think outside the box

s ist keine Sowve.
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https://www.google.ch/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.istockphoto.com%2Fde%2Ffoto%2Flachende-sonne-sonne-gm477491869-35706750&psig=AOvVaw0WBiTJHq0Snlug_puK5gJK&ust=1593441610695000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCPja9t7epOoCFQAAAAAdAAAAABAJ
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Think outside the box

Es 15t kein Tanmenbaum.



https://www.google.ch/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.colourbox.de%2Fvektor%2Ftannenbaum-vektor-5549328&psig=AOvVaw1By6tRGdEjTN17lUJ1xlgl&ust=1593441910862000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCKiFh-zfpOoCFQAAAAAdAAAAABAP
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Think outside the Ioox

Es ist keine Krowe.

v



https://www.google.ch/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.gratis-malvorlagen.de%2Ftiere%2Ffrosch-mit-krone-3%2F&psig=AOvVaw1JytMj117wLH2uARa99Mxr&ust=1593442027169000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCNCD8aTgpOoCFQAAAAAdAAAAABAK
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Think outside the box

Es ist kein Gebirge.



https://www.google.ch/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.pinterest.de%2Fpin%2F503769908320049046%2F&psig=AOvVaw1YnejPfU5LpgjC9DNxPAGK&ust=1593442786632000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCODEyY7jpOoCFQAAAAAdAAAAABAJ
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Think outside the box

Es ist keinRegenschirim,



https://www.google.ch/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fde.123rf.com%2Fphoto_47675006_malvorlagen-umriss-eines-cartoon-fr%25C3%25B6hliche-m%25C3%25A4dchen-zu-fu%25C3%259F-in-der-regen-mit-einem-regenschirm.html&psig=AOvVaw2s3wb7YO3KuI9LbvwzSRi8&ust=1593443092656000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCLC8g6XkpOoCFQAAAAAdAAAAABAE
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Think outside the box

s ist keine Tasse.



https://www.google.ch/url?sa=i&url=http%3A%2F%2Fwww.maerchen-welt.net%2Fausmalbilder-malvorlagen-tasse-kostenlos-zum-ausdrucken%2F&psig=AOvVaw3Xug78gKzJDyFCRGCoE23J&ust=1593443169055000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCNjQ-8jkpOoCFQAAAAAdAAAAABAJ
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Think outside the box

Es it keine Blume.
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Think outside the box

Es ist keine Uhr. @
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Think outside the box

Es ist kein Radl, <




