Ein Wachhund fir jedes Schloss 3:':

Jedes Schloss wird von einem Wachhund bewacht. Die Zahlen am Rand 9eben an, wie viele
Hunde pro Leile oder pro SPaHe Liegen dijrfen. Die Wachhunde miissen genau neben, tiber
oder unter dem Schloss Liegen — nicht diagona[.

Ein Hund Liegjf schon am richhgen Ort.

Tipp: Verwende Lege-PLdHclnen, bevor du die Hunde einzeichnest.




Ein Wachhund fir jedes Schloss Losung 34;

Jedes Schloss wird von einem Wachhund bewacht. Die Zahlen am Rand 9eben an, wie viele
Hunde pro Leile oder pro SPaHe Liegen dijrfen. Die Wachhunde miissen genau neben, tiber
oder unter dem Schloss Liegen — nicht diagona[.

Ein Hund Liegjf schon am richhgen Ort.

Tipp: Verwende Lege-PLdHclnen, bevor du die Hunde einzeichnest.




Blumenstickerei S

Tante ger’rrude mag Handarbeiten, aber auch knifﬂige Ratsel. Momentan bestickt sie
Taschentiicher mit Blumen. |nJeder Reihe sind waagrecth und sen|<rec|njrje gleiche 2
Blumen ges’rick’r. Auf den Diagona[en hingegen Liegen 6 Blumen. Nun hat sie sich ft'jr das
nachste Taschentuch ein anderes Muster ausgedachjr. Es werden auch wieder injeder Leile
und injeder SPaHe 2 gleiche Blumen ein. Diagona[ sollen es nun aber immer 2 statt 6

Blumen sein.

TIPP: Verwende Lege-PLdHchen, bevor du die Blumen einzeichnest.
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Blumenstickerei Lésung S

Tante ger’rrude mag Handarbeiten, aber auch knifﬂige Ratsel. Momentan bestickt sie
Taschentiicher mit Blumen. |njeder Reihe sind waagrech’r und senkrecht Je g[eiche 2
Blumen ges’rick’r. Auf den Diagona[en hingegen Liegen 6 Blumen. Nun hat sie sich ft'jr das
nachste Taschentuch ein anderes Muster ausgedachjr. Es werden auch wieder injeder Leile
und injeder SPaHe 2 9Leic|ne Blumen ein. Diagona[ sollen es nun aber immer 2 statt 6

Blumen sein.

TIPP: Verwende Lege-PLdHchen, bevor du die Blumen einzeichnest.
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Farb-Sudoku iﬂiﬁ»“

Male in Jeder Aufgabe die Felder so an, dass in Jeder SPaHe und in Jeder Leile Jede Farbe

einmal vorkommf.

Bei den grossen Feldern darf auch in der Diagona[e keine Farbe doPPeH vorkommen und
gleiche Farben d[iu*fen sich nicht berthren.
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Farb-Sudoku Lbsung ir53,,.‘

Male in Jeder Aufgabe die Felder so an, dass in jeder SPaHe und in Jeder Leile Jede Farbe

einmal vorkommf.

Bei den grossen Feldern darf auch in der Diagona[e keine Farbe doPPeH vorkommen und
9Leic|ne Farben di)rfen sich nicht berthren.




Logisch!
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FUge die Ziﬁ(ern 1 bis 9 in die einzelnen Felder ein. Beachte dabei fo[gende Angaben:

o Dic?2 befinde’r sich rechts neben der & (von dir aus gesehen) und g[eicln unter

der 4.

e Dic6 befinde’r sich rechts neben der 3 (von dir aus gesehen) und Llinks neben

der 9.

o Dic/ befindejr sich Llink neben der 1 (von dir aus 9ese|nen) und g[eich Uber der 5.

Wenn du willst, kannst du diese Ziﬁern ausschneiden und das Ratsel mit Legen L6sen.
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Logisch! Losung i:

FUge die Ziﬁ(ern 1 bis 9 in die einzelnen Felder ein. Beachte dabei fo[gende Angaben:

o Dic?2 befinde’r sich rechts neben der & (von dir aus gesehen) und 9|.eic|n unter
der 4.

e Dic6 befinde’r sich rechts neben der 3 (von dir aus gesehen) und Llinks neben
der 9.

o Dic/ befindejr sich Llink neben der 1 (von dir aus 9ese|nen) und g[eich Uber der 5.

> 8 2

Es 9ibjr zwei verschiedene L'dsungen. Hast du die andere gefunden?




Zahlensujmbol.e

Jede Zeichnung (ngbol) steht f&r eine andere Ziﬁ(er von O bis 9.

SJrudiere aL[e Rechnungen. We[che |<anns+ du zuerer |<nac|<en.7

Mit der Zeit wird es immer einfacher.

Trage deine Lésung in das Beigchen daneben ein.

e

&
&

&
&

— — ——— ®

TiPP: Beachte eine bekannte Rechenrege[:
Addieren von gleichen Ziffern = 9erade Zahl
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Zahl.ensgmbol.e Lbsung

Jede Zeichnung (SijboD steht f(lr eine andere Ziffer von O bis 9.
Studiere alle Rechnungen. Welche kannst du zuerst knacken?
Mit der Zeit wird es immer einfacher.

Trage deine Lésung in das Beigchen daneben ein.

_5_+_5_=_10_
S_- _4_=_1_
12_-_5_=_7_
3_ 0 _F_=_21_
_10_-_4_=_6_




Rechnen im Quadrat

SChGﬁ(SJf du es, dle feln[enden Zaln[en und Rechenzeichen Zu ergdnzen?




Rechnen im Quadrat
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SChGﬁ(SJf du es, dle feln[enden Zaln[en und Rechenzeichen Zu ergdnzen?
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Der geieiHe Pausenpl.afz pe.

Wenn das mal keinen Arger gib’r: Vier Schulen feilen sich einen einzigen Pausenplcﬁz.
Von der Schu[[eﬁung wurde der Platz in vier Teile aufge’rei[’r. Aufjedem Teil steht ein

Baum.

Wie wurde der Platz aufgejreiH?

= Arbeit mit Farben.

- Die 3 Hi[fsfe[der dienen deinen Versuchen.
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Der geteilte Pausenplatz Lésung iigi

Wenn das mal keinen Arger gibjr: Vier Schulen teilen sich einen einzigen Pausenp[ajrz.
Von der Schu[[eﬁung wurde der Platz in vier Teile aufge’reiu. Aufjedem teil steht ein
Baum. Jeder Platz 9renz’r an alle drei anderen.

Wie wurde der Platz aufgejreiH?

= Arbeit mit Farben.

- Die 3 Hi[fsfe[der dienen deinen Versuchen.

Andere Lésungen sind auch mbg[ich.
Zu beachten: Die Kinder sollen von ihrem Schulhaus direkt auf ihren Platz kommen,

nicht via eine andere Farbe.

Schaﬁs’r du auch eine Lbsung, bei der alle Farben sich 9e9ensei+ig beriihren?
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Kammratsel
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gestHe selber zu einem Sachthema ein Kammratsel mit 4-6 Begriﬂ(en.
Lose zuerst das fo[gende einfache Ratsel.

Erfinde dann eigene Kammritsel!

- Alle Worter gehbren Zu einem Oberbegriﬂ.

- DGS LbSUﬂgSWOI"Jf bltdesjf du von oloen nac|n un+en oder von uanen HGCh oben. Becjinne

mit dem Lésungswor’r!

- DCIS Wér’rerbuch |<ann he[fen!

1. Das ist ein riesiger Park rund um ein Schloss.
2. Sie steht auf einem Hausdach und sorgjr fUr gu’ren Empfang.
3. So wird ein Aufzug auch 9enann’r.

4. Das ist ein kurzes Wort fur einen Personenwagen.

5. Hier wohnen PferdeJ Kiihe und Hiihner.
6. Das ist ein hoher Teil eines Schlosses.

L'dsungswor’r:




Kammrdtsel Lésung "2 S

ges+aLJre selber zu einem Sachthema ein Kammratsel mit 4-6 Begriﬂ(en.

Lose zuerst das fo[gende einfache Ratsel.

Erfinde dann eigene Kammritsel!

- Alle Worter gehbren Zu einem Oberbegriﬂ.

- Das LbsungsworJr bildest du von oben nach unten oder von unten nach oben. Beginne

mit dem Lésungswor’r!

- DCIS Wér’rerbuch |<ann he[fen!
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1. Das ist ein riesiger Park rund um ein Schloss.
2. Sie steht auf einem Hausdach und sorgjr fUr gu’ren Empfang.
3. So wird ein Aufzug auch 9enann’r.

4. Das ist ein kurzes Wort fur einen Personenwagen.

5. Hier wohnen PferdeJ Kiihe und Hiihner.
6. Das ist ein hoher Teil eines Schlosses.

L'dsuncjsworjr: Palast




WorHreppen 5{;
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Bilde V\/orHrepPen, die immer mit dem g[eichen Buchstaben beginnen.
Nach der ersten Treppe wdhlst du den Buchstaben selber.

Schaﬁsjr du sogar zZwei 9Leiche Buchstaben?
Beachte die Rech*schreibung!
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Worttreppen Losung
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Bilde V\/orHrePpenJ die immer mit dem g[eichen Buchstaben beginnen.

NGCh der ers*en Treppe WGhLSJf du den Buchshben se[ber.

Schaﬁsjr du sogar zZwei 9Leiche Buchstaben?
Beachte die Rech*schreibung!

Beispiel
M a |
/\/\ a u S
M a r k f
M a n i e !
/\/\ a C |f1 e Jf e
/\/\ a S C h I n e
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Im Alfer Q4

Ein Mann ist Vater von drei Téchtern. Sie sind 15, 16 und 17 Jahre
alt. Er selber ist 58 Jahre alt.

Nun geht die Rechnerei los: In welchem Lebensjahr wird der Vater sein, wenn ihn die

Tochter gemeinsam im Alter tiberholt haben?

(Oder anders 9esag’r: Wann ist die Summe des Alters der Tochter 9r'o'sser als das Alters
des Va’rers?)

58/’ ec /)/72/7.7

Ausprob/eren? Hier hat es Flatz: Ze/ge, was du denkst!
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Im Alter Lésung *ggﬁg‘gﬁ

Ein Mann ist Vater von drei Téchtern. Sie sind 15, 16 und 17 Jahre
alt. Er selber ist 58 Jahre alt.

Nun geht die Rechnerei los: In welchem Lebensjahr wird der Vater sein, wenn ihn die

Tochter gemeinsam im Alter tiberholt haben?

(Oder anders 9esag’r: Wann ist die Summe des Alters der Tochter 9r'c'>sser als das Alters
des Va+ers?)

5@/’ ec /)ﬂél’l?

Ausprob/eren? Hier hat es Flatz: Ze/ge, was du denkst!

58 (16 + 17 + 15) = 43
59 (17 + 18 + 16)= 51
60 (18+ 19 + 17) = 54
61 (19 + 20 + 18) = 57
62 (20+ 21 + 19)= 60
62 (217+ 22 + 20)= 63



http://www.google.ch/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwjQwLi8yqrLAhUsKpoKHQ0kALsQjRwIBw&url=http://de.freepik.com/vektoren-kostenlos/mann-im-anzug_516863.htm&bvm=bv.116274245,d.d24&psig=AFQjCNGEV2mCaeGJ_qVyvSsN0kwX-3Hjmg&ust=1457302884147872

Somel] )

Die Erbschaft GG,

Einmal vererbte ein Vater seinen vier Sohnen ein grunderUck und machte eine Bedingung:
,,Jeder von euch soll ein grunds’rUck erhalten, das die 9Leic|ne Form hat wie die

grunderUCke der anderen.”
Fiir jeden Sohn hatte er bereits ein Haus in das Grundstiick gebaut.
J 9
gujr, hat er ihnen befoh[en, die grundsjrijcke gemeinsam zu bearbeiten! Weshalb?

Die S6hne mussten ganz schon Lange studieren, bis sie eine Lésung gefunden hatten.
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Die Erbschaft Lésung iﬁf%

Einmal vererbte ein Vater seinen vier Sohnen ein grundsﬁkck und machfte eine Bedingung:
,,Jeder von euch soll ein grunds’rijck erhalten, das die 9Leic|ne Form hat wie die

grunds+i)cke der anderen.”
Fir jeden Sohn hatte er bereits ein Haus in das Grundstiick gebaut.
J v
gujr, hat er ihnen befoh[en, die grunderUcke gemeinsam zu bearbeiten! Weshalb?

Die Sohne mussten ganz schon Lange studieren, bis sie eine Lésung 9efunden hatten.

Der Vater tat richjrig, den Sohnen zu sagen, sie sollten die grunderEJCke gemeinsam
bearbeiten. Mit dieser Form ware das gar nicht Prak’risch, wenn Jeder sein Feld

alleine bearbeiten wiirde.
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Das Geschenk PSP

Ein Furst will vier generdle f'u'lr deren TanerkeiJr und geschick belohnen. Jeder sollfe ein
grunderUck mit einem Haus darauf erhalten. Jedes grundsﬂjck sollte den 9Leic|nen
grundriss haben.

Wie Liess sich die Auf’rei[ung l6sen?

Der zweite FPlan ist fc'/'r deine verschiedenen Versuche /para/.
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Das Geschenk Lésung iﬁf%

Ein Furst will vier generdle fUr deren TapferkeiJr und geschick belohnen. Jeder sollfe ein
grunderUCk mit einem Haus darauf erhalten. Jedes grunds+uc|< sollte den gleichen
grundriss haben.

Wie Liess sich die Auﬂeilung l6sen?

Der zweite FPlan ist fdr deine verschiedenen Versuche loaraf.
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Zahlensuche 1 D D D

Das ist ein Zah[en[ogica[.

Lies die Angaben genau durch.
Kennst du alle /\/\ajfhema’rik-Begriﬁe? *

Mit welcher Angabe kannst du beginnen?

* OL/Z/’SUM/’?’]Z.' l/l/él’?/? C/U E/l’?é/’ L//’M/ Zé/lﬂé/’ (U/’M/ HU/?J@/’%@/’...} einer Za/;/ zusammenza"ﬁ/srj

erhaltst du die Quersumme.

1. A bekommt man, wenn man 593 von 666 subtrahiert.
2. Addiert man A und F, erhalt man E.

3. Subtrahiert man 3 von 40, so ergibt sich F.

4. Bilde die Summe aus 33 und 22, so bekommst du D.
5. B erhdltst du, wenn du 9 von 37 subtrahierst.

6. Wenn du B von F abziehst, so erhdltst du C.

7. Die Summe aller Quersummen ist g

A | B C D E F G




Zahlensuche 1 Lbsung i\i\i\

Das ist ein Zahlenlogical.

Lies die Angaben genau durch.

Kennst du alle Mathematik-Begriffe? *
Mit welcher Angabe kannst du beginnen?

* OL/E/’SUMH’]E.' VVE/?/? dl/ Ehél’ L//’M/ Zé/lﬂé/’ (U/’?C/ HU/?JZ/’%@/’...} einer Zah[ zusammenza"h/srj

erhaltst du die Quersumme.

1. A bekommt man, wenn man 593 von 666 subtrahiert.
2. Addiert man A und F, erhalt man E.

3. Subtrahiert man 3 von 40, so ergibt sich F.

4. Bilde die Summe aus 33 und 22, so bekommst du D.
5. B erhdltst du, wenn du 9 von 37 subtrahierst.

6. Wenn du B von F abziehst, so erhaltst du C.

7. Die Summe aller Quersummen ist g

A | B C D E F G

73 28 9 55 110 37 15
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Zahlensuche 2 D D D

Das ist ein Zah[en[ogica[.

Lies die Angaben genau durch.
Kennst du alle /V\ajrhemajfik-Begriﬁe? *

Mit welcher Angabe kannst du beginnen?

* OL/Z/’SUM/’?’]Z.' l/l/él’?/? C/U E/l’?é/’ L//’M/ Zé/lﬂé/’ (U/’M/ HU/?J@/’%@/’...} einer Za/;/ zusammenza"ﬁ/srj

erhaltst du die Quersumme.

* Quotient: Das Ergebn/'s einer Division ( Verteil /rec/mung).

1. Nimmt man A mit 54 mal, so bekommf man C.

2. Die Quersumme von C ist .

3. F ist das 9-fache von 6.

4. Teilt man C durch 3, erhilt man E.

5. Die Summe aus G und 9 ergibt B.

6. Teilt man die Quersumme aller Zahlen durch 3, bekommf man D.

7. Der Quotient aus 54 und 6 ergib’r A.

A B C D E F g




Zahlensuche 2 Lbsung i\i\i\

Das ist ein Zahlenlogical.

Lies die Angaben genau durch.

Kennst du alle Mathematik-Begriffe? *
Mit welcher Angabe kannst du beginnen?

* OUEI’SU/?’I/Y]Z.' VVE/?/’I c/u Ehél’ L//’M/ Zé/lﬂé/’ (L//’?d /_/U/?dél’%él’...} einer Zﬂ/)[ zusammenza"h/sf/

erhaltst du die Quersumme.

* Quotient: Das Ergebn/'s einer Division ( Verteil /rec/mung).

1. Nimmt man A mit 54 mal, so bekomm# man C.

2. Die Quersumme von C ist .

3. F ist das 9-fache von 6.

4. Teilt man C durch 3, erhilt man E.

5. Die Summe aus G und 9 ergibt B.

6. Teilt man die Quersumme aller Zahlen durch 3, bekommf man D.

7. Der Quotient aus 54 und 6 ergibi A.

A B C D E F g

9 18 | 486 3 162 | 54 9




Der clevere Hofnarr B TP

Der K'c'mig war mit seinem Hofnarren unzufrieden und Liess ihn in die hinterste seiner 36

gefdngniszellen sPerren.

Llch Lasse dich frei", sag+e der Kénig, ,wenn du unter fo[genden Bedingungen den Ausgang
erreichst: Du musst au]r deinem V\/eg alle 36 Zellen einmal, aber nur einmal,

durchqueren. Einzig deine eigene Lelle darfs’r du mehrmals betreten”.
Kann der Hofnarr seine Befreiung erreichen?

Hier sind zwei gle/'cﬁe Felder fc‘/’r deine Versuche bereit
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Der clevere Hofnarr Lbsung S G

Der Kénig war mit seinem Hofnarren unzufrieden und Liess ihn in die hinterste seiner 36

gefdngniszeuen sperren.

Llch Lasse dich frei", sag+e der Kbnig, ,wenn du unter fo[genden Bedingungen den Ausgang
erreichst: Du musst auf deinem V\/eg alle 36 Zellen einmal, aber nur einmal,

durchqueren. Einzig deine eigene Lelle darfs’r du mehrmals betreten”.
Kann der Hofnarr seine Befreiung erreichen?

Hier sind zwei g[e/'c/w Felder fc’ir deine Versuche bereit

JClJ der HO](Y]CH’F ISJf c[ever!
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Resuko ‘S56

Ahn[ich wie beim JJSc|niﬁ(e versenken” 9iH es beim Resuko eine Rennstrecke f'u'lr eine
/\/\o’rorspor’r-ArJr herauszufinden. Du musst in den Plan zeichnen:
- den Rundkurs und die etwas kiirzere Teststecke
(bestehend aus geradenJ Kurven, Un’rerjrunnelungen)
=~ eine Boxengasse von vier waagrechjren oder senkrechten aneinander Liegenden

Fe[dern, die immer Para[[e[ zu 4 geraden des Rundkurses Lie9+
- einen Parkp[a’rz von 2x2-Feldern (Quadra’r)

Tipps:
- Streiche zuerst die bereits 9ezeic|nne’ren Linien in den Listen. Streiche die 9efundenen

Linien auch ab.

- Die Kiesfe[der (mijr Punkjr) mussen immer frei bleiben.

[ege doch zuerst den /Da/%/)[a/z und die Boxengasse fesz‘. Sie sind e/ndeuz‘/'g zZu f/'nden.

PPPPY

A
“

JJ

T

P S

Ay S

Ry Y

- Y

,J \ AR R
J s

M [InN=

" \ Inn

HHINSN+

H—lll\\\\
P HITHINS

N (111224

|
|
T




Resuko Lbsung jéjéjé

Ahnlich wie beim ,,Schiﬁ(e versenken” giH es beim Resuko eine Rennstrecke fUr eine
/\/\o’rorspor’r-ArJr herauszufinden. Du musst in den Plan zeichnen:
- den Rundkurs und die etwas kiirzere Teststecke
(bestehend aus geradenJ Kurven, Un’reﬁunnelungen)
=~ eine Boxengasse von vier waagrechjren oder senkrechten aneinander Liegenden

Fe[dern, die immer Para[[e[ zu 4 geraden des Rundkurses Lingr
- einen Parkp[a’rz von 2x2-Feldern (Quadra’r)

TiPPs:
- Streiche zuerst die bereits 9ezeic|nne’ren Linien in den Listen. Streiche die 9efundenen

Linien auch ab.

- Die Kiesfelder (mijr Punkjr) mussen immer frei bleiben.

Lege doch zuerst den /Da/%/)[a/z und die Boxengasse /@57‘. Sie sind e/ndeuz‘/'g zZu f/’ﬂden.
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Futoshiki ’i&a ’i&a S@_

Du brauchst gar nicht stark zu sein in Mathematik. Aber das konzentrierte, Logische

Denken kannst du hier 9qu trainieren!

Fulle die Felder mit den Zahlen 1 bis 6.

® Jede Lahl darf in jeder Leile und Jeder SPaHe nur einmal vorkommen.
e Die Pfei[e bedeuten, dass die Zahl an der oﬁ(enen Seite des Pfei[s 9rbsser ist als an

der 9esc|n[ossenen Sei’re.

Welche Anforderung ist die rich’rige fUlr dich?

Fur Einsteiger Fir Fortgeschrittene
5 3 > 4
\Y Vv
2
A
: 1 5
Y
4 > 3 > 5
v Y A A vV
1 3|4 3 < 1
A
= 6 2K L |6 >
Fir Profis Fur Profis
|
‘ 2 > < 4 3 < b
A \Y \Y
A Vv
5|2 1 >
\Y vV \Y \Y
| 4 >
\Y Y
| < 4 > > >




Futoshiki Lésung Gh?% %%

Du brauchst gar nicht stark zu sein in Mathematik. Aber das konzentrierte, Logische

Denken kannst du hier 9qu trainieren!

Fulle die Felder mit den Zahlen 1 bis 6.

® Jede Zahl darf in Jeder Leile und jeder SPaHe nur einmal vorkommen.
e Die Pfei[e bedeuten, dass die Zahl an der oﬁenen Seite des Pfei[s 9r'c')sser ist als an

der 9esc|n[ossenen Sei’re.

Welche Anforderung ist die richjrige fUlr dich?

Fir Einsteiger Fir Forigeschrittene

4! [21[8] [1][e] [3] [2][sh{a][3![4][e]
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¢ (][] (51 [3b2] [](21[3] (8] (&)
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3| [4][4] |e][25] 5][4][6][2] 4> 3]
Fur Profis Far Profis
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(5] [2p{4] (6! [344] '4lle][3 lgfgl»él
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