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Das vor[iegende Blitzlicht beschdﬂi9+ sich mit dem Thema Hérspie[. Es soll vor allem ldeen Liefern, wie ein

Hbrspie[ en{sjrehen |<arm.

Das Thema Hérspie[ kann im LehrPLan in vielen verschiedenen Bereichen des LehrPLans angesiedeu werden. So
befass+ es sich einerseits mit dem Thema Lesen und Verstehen von Tex+en, andererseits ist aber auch das
monoLogische und diaLogische SPrechen zentral fUr ein 9e[un9enes H'drspieL. Wenn die geschicHen selber verfass+
Werden, ist auch der Bereich Schreiben von zentraler Bedeu+ung. Lusatzlich kommt auch das Fach Medien und

|nforma+i|< ins SpieL, vor allem wenn die Aufnahmen am PC 9emach+ und bearbeitet werden.

Es ist sicher sinnvoll mit den Schiilerinnen und Schiilern zu Beginn ein HérspieL zu horen und zu besprechen
welche Elemente (verschiedene Leser, gerdusche, Musik e+c.) vorkommen, damit an diese dann auch bei der

Produktion eines eigenen Hérspie[s gedacH wird.

Auf den foLgenden Seiten findd ihr einerseits Még[ichkeifen, wie |deen fUr eine eigene geschicHe 9enerier+ werden
kénnen. Der Schreib- und Ubemrbei{ungsprozess kénnte ana[og zu den S+ra+egien des Lehrmittels Spmchsiarken
je nach K[assensfufe durchgefuhﬁ werden, deshalb steht dazu nichts in diesem Blitzlicht. Bevor das Hérspie[
wirklich aufgenommen werden kann, braucht es weitere Vorbereiiung. Einerseits miissen die Lernenden ihre Texte
Passend vorlesen konnen. Dieser Ubungsprozess konnte ebenfaus mit HiLfe des Lehrmittels Sprachshzrken
durchgef'dhr{ werden. Dort wird das Thema (\/or-) Lesetechnik immer wieder thematisiert.

Andererseits 9ib+ es zu den Themen <<gerdusche und Musik» und <<aufne|nmen und schneiden des Hérspie[s»

ebenfaus TiPPs und ldeen auf den ndchsten Seiten.

Sehr zu empfehten ist die Webseite www.auditorix.de. Hier finde* man sehr viele HiLfes*e[Lungen, An[ei*ungen,
ger&usche und so weiter, um selber ein H'drspie[ herzustellen. Auch die Seite der PH Schwgz
(hHPs://mia.Phsz.ch//\/\edienbildung/HoerSPieL) Lieferf einen Fundus an Erkldrungen zum Thema Hérspie[ und
dem Programm Audacihj. Es 9ib+ dort auch eine VerLinkung zu einem Erkldrvideo zu Audacihj. Die Seite
audigoukids.de [ieferf ebenfaus viele Ideen, gerdusche und An[ei{ungen rund ums Thema Hérspie[.

Literatur:
> hHP://www.audi+orix.de/|<inder/
> hHPs://www.audiljoukids.de
> hHPs://mia.Phsz.ch/MedienbiLdung/HoerSpieL
> ths://Praxis’ripps.chiP.de/fi[mgeraeusche—hier-finden-sie-sie—zum-down[oad_48108
> ths://www.chiP.de/downLoads/Audacihj_'] 3010690.html
-> ths://de.wi|<iPedia.org/wi|<i//\/\orpho[ogische_AnaLgse_(Kreahvi{dkhchnil()
> ths://downLoads.kLeH.ch/uPLoads/images/+ex’rboo|<s/Da’reien/Die-Sprachsbrken-Z-6_Ubersich+-KomPe+enzaufbau.Pdf
> Lehrp[an 21
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Heenfindung (Kreativitdtstechniken)

gedankenreise

Die Schillerinnen und Schiiler setzen / Legen sich en*spannf hin und werden von der Lehrperson auf ihrer
Reise beg[eifd. Die Lehrperson 9ib+ mbgLichs+ offene |nPu+s, stellt offene Fragen zur Welt, welche die

Lernenden besuchen.

S{org-Cubes
Die 9ewt‘4rfe[+en Bilder werden als Basis fUr das Erfinden einer geschicHe benutzt.

vorgegebene Worter / Wortlisten
Die Lehrperson bereitet Wortlisten zu einem Thema vor oder erstellt Listen mit Nomen, beschreibenden
AdjeHiven und abwechs[ungsreichen Verben, welche dann kombiniert werden konnen. Solche Listen findd man

auch 9u+ im |n+erne+, wenn man mit 9ezieHen Begriffen danach sucht.

Zwicktj Methode = /\/\orlphoLogische /-\nahjse

Fur ein bestimmtes Thema oder Fragesfeuung werden Merkmale fesfge[egi und in einer Tabelle untereinander

notiert. Anschliessend werden még[iche Ausprdgungen dieser Merkmale in die nebenstehenden SPaHen

9esc|nrieben. So entsteht eine /\/\a*rix, aus welcher Kombinationen verwendet werden kdnnen.

Material Holz gummi S*oﬁr
Farbe c_]rUn blau rot = Ein rundes, 9ri)nes Monster aus gummi
Form rund dreieckig quadmﬁsch

Bekannte Mérchen / geschich+en als Basis nehmen und verdndern
Es kénnen auch die grundzihge oder Figuren eines bekannten Marchens oder Kinderbuches verwendet werden,
welche den Lernenden als Basis dienen fUr eine eigene geschicHe. Spannend konnte auch sein, mehrere

Figuren aus verschiedenen geschicHen Zu kombinieren, wie z.B. «Der V\/oLf und das ROH<dppchen h’eﬁen auf
Harrlj Potter und Frau Holle».

/\/\ind/\/\ap / Cluster / Concep+ /V\ap

Lur |deenfindun9 und auch zur PLanung der eigenen geschicHe eigenen sich visuelle Strukturen sehr 9ui. Sie
9eben einen Uberblick tiber die eigenen |deen und den Ab[auf der geschich*e. In einem Cluster sind die ldeen
noch unsfruHuriert ein /\/\ind/\/\aP dagegen ist strukturierter und ein ConcePJr N\aP macht Beziehungen
zwischen den Bereichen noch deutlicher. Am Ende finde* ihr dazu An[ei+un9en, die ursprUngLich fur

Berufssch'uter erstellt Wurden, aber euch eine Idee 9ebenJ was genau mit den Techniken gemein+ ist.

Zeichnungen / Bilder / Fotos

Schiilerinnen und Schiiler erstellen eine Zeichnung (zu einem Thema oder frei) und erzdhlen dazu eine

geschicHe. Auch Bilder oder Fotos kénnen ein sPannender Ausgangspunk{ fUr eine eigene geschicHe sein.

Peer-Feedback
RUckmeLdungen anderer Kinder bringen eine stockende geschicme vielleicht wieder ins Rollen.
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ger&usche und Musik

ger&usche und Musik sind fi.lr ein H&jrspieL zentral. Sie hetfen uns dabei, sich voll und ganz in die geschicHe
zZu ver+iefen und in die Situationen oder gefithe der Personen im H'drspieL zu versetzen. Hier ist Peer-Feedback

sicher eine 9eeigne+e VariarﬂeJ um zu bestimmen ob Passende / genug / an der richfigen Stelle gerdusche

oder Musik vorhanden sind.

gerdusche und /\/\usi|< seLber machen
Dire|<+ Wdhrend dem Aufnehmen der geschicHe werden gerdusche und Téne oder |<Leine /\/\usiksﬂ)cke ers*eLH.

Dies braucht jedoch eine sehr genaue Vorbereiiung, damit alles zur richhgen Leit eingese*ﬁ werden kann.

Eine zweite /V\'dgLichkeH ist gerdusche oder Musikstiicke vorgdngig selber zu Produzieren.

gerduschdafenbanken

Im Internet 9ib+ es mehrere Seiten, auf denen gerdusche herun*erge[aden und benutzt werden dLJrfen:
hHFs://www.audiHou.de/audio’rhek—infos/ (Hier 9ib+ es auch An[ei*ungen, TiPPs fUr ein eigenes HbrspieL)
http://www.auditorix.de/kinder/ (Hier 9ib+ es auch AnLeifungen, wie die Dateien mit Audacifg verwendet werden

kénnen)
hHFs://www.sal.amisound.de
I’IH'FS://WWW.I’IOEI"SFieLbOX.dE

Horspiel aufnehmen und schneiden

Sinnvoll ist bei der Aufnahme mit einem N\ikrophon Zu arbei+en, welches am Lap+op / PC angesch[ossen

werden kann, damit die TonquaLHdJr ausreichend ist.

Eine /\/\'c')gLichl(ei{ ist, das Hérspie[ in einem Durchgang aufzunehmen und nichts zu schneiden. Das bedeutet
Jedoch, dass alles Perfeld kLaPPen muss. Die gerdusche (eher selber 9emach{), das Vorlesen und auch die Ruhe
im Raum miissen so 9u+ sein, wie nur mbgLich. Bei einem Fehler muss noch mal von vorne begonnen werden.
Bei [dngeren oder komPLexen HbrspieLen eignei sich dies sicher nicht. /V\ifj&ngeren Schiilerinnen und Schiilern

ist es aber eine /\Aég[ichkei+, damit nicht zu viel Zeit am PC aufgewende+ werden muss.

Die zweite /\Aég[ichkeﬁ ist, mit mehreren Tondateien und Tonspuren zu arbeiten und HbrspieL am PC zu
bearbeiten. Zur Aufnahme und Bearbeifung eigne* sich das Programm Audqcihj (hHPs://www.au&acihj.de).
Auf www.auditorix.de/ kinder 9ib+ es mehrere An[ei+ungen dazu. Auch die PH SChWLjZ hat auf einer Webseite

sehr viele |nforma+ionen zum Thema Hérspie[ und AudaciJrLj zusammenges*em.
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Mind Map

Wozu dient die Mind Map: Ordnen eines Sachzusammenhangs nach Kategorien und Aspekten

Woraus besteht die Mind Map?
— Thema: Das Thema steht in der Mitte.

—  Aste: Von der Mitte gehen Aste aus, fiir jede Kategorie einer. Auf jedem Ast steht die Kategorie.

— Zweige: Von jedem Ast gehen Zweige aus mit den Aspekten, die zu den Kategorien gehoren. So wird die
Kategorie weiter untergliedert. Von diesen Zweigen kdnnen wieder andere ausgehen. Auf einem Ast

beziehungsweise Zweig steht nur ein Begriff oder eine kurze Wortgruppe.

— Bildliche Elemente: Das Thema sowie die & ﬂ
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Abbildung 1 Mind Map tiber Mindmapping
So geht es:

1. Sammeln: Trage stichwortartig oder durch Textmarkierungen die Schliisselbegriffe zu deinem Thema zusammen.

2. Ordnen: Uberlege, welche Bereiche es gibt und wie du die einzelnen Bereiche nennen kannst. Ordne die
Stichworte den Bereichen zu. Uberlege, ob du bei den Stichworten innerhalb der Bereiche noch weitere
Unterteilungen anlegen kannst.

3. Mind Map anlegen:
a. Schreibe das Thema in die Mitte und zeichne ein passendes Bild dazu.
b. Zeichne dann von der Mitte aus fiir jeden Bereich einen Hauptast. Notiere darauf den Namen des Bereichs.
c. Vom Ende der eingezeichneten Hauptéaste gehen Zweige ab. Notiere die Begriffe auf die Zweige.
d. Von diesen Zweigen konnen noch feinere Zweige ausgehen.

4. Gestalten: Zeichne die Mind Map mit moglichst vielen passenden Bildern, Symbolen, Zahlen, Pfeilen,
geometrischen Figuren, gemalten Ausrufezeichen oder Fragezeichen. Verwende immer eine Farbe fiir einen Ast
mit seinen Zweigen.
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Concept Map

Wozu dient die Concept Map: Zur Darstellung komplexer Zusammenhange

Woraus besteht die Concept Map?

— Thema: Das Thema oder die Fragestellung stehen oben auf dem Blatt. Von dort ausgehend wird der

Zusammenhang entwickelt.

— Schliisselbegriffe: Alle zentralen Elemente des Sachverhalts werden durch Stichworte bezeichnet. Diese werden

durch Umrandungen
hervorgehoben. In jedes Kastchen
wird immer nur ein zentraler Begriff
oder eine Wortgruppe geschrieben.

— Beziehungspfeile: Die logischen
Beziehungen zwischen den
Stichworten werden durch Pfeile
dargestellt. Dazu werden die Pfeile
grundsatzlich beschriftet. Welche
Beziehungen zwischen den
Begriffen bestehen, kann man dann
an den Beschriftungen der Pfeile
erkennen.

So geht es:
1. Sammeln: Trage alle Stichworte

—— Concept Maps]
kognitive
Wissensbestadnde

bedeutsam fur

grafische Struktur

dazu gehoren

dazu gehoren

Schlusselbegriffe

(Bezeichnungen der Relationen]fverb“nde” mit auch verbunden durch

englisch

dargestellt mit

mit

werden
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Bezeichnungen der Beziehungen
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o ebenfalls mit Querverbindungen
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Abbildung 1 Concept Map (iber Conceptmapping

2. Ordnen: Uberlege, wie die Stichworte zusammenhingen. Schreibe sie am besten auf einzelne Zettel, die du
verschieben kannst, und ordne sie zu einer vorlaufigen Concept Map an. Ziehe mit Bleistift die
Verbindungspfeile und schreibe darauf, wie die Begriffe verbunden sind.

3. Concept Map anlegen:

a. Schreibe oben in die Mitte des Blattes das Thema und ziehe einen Rahmen darum.

b. Entwickle von dort den Zusammenhang. Gehe mit Pfeilen von dem Thema aus. Schreibe die mit dem
vorhergehenden Kasten zusammenhangenden Informationen in die nachsten Kasten und verbinde
beide mit Pfeilen. In die Kasten kommen die Kernelemente des Textes. Beschrifte die Pfeile; schreibe
darauf, wie die Informationen der Kasten zusammenhangen.

Die grafische Sprache der Concept Map

Eine gelungene Concept Map kann von einem Betrachter ohne besondere Vorkenntnisse gelesen und verstanden
werden. Damit das Lesen einer Concept Map zweifelsfrei moglich ist, sollten einige Gestaltungsgrundsatze beachtet
werden. Diese machen wir am Beispiel der grafischen Umsetzung eines Textes aus der Geographie deutlich:

Wiisten

Eine Wiiste ist ein Teilraum der Erde, der durch fehlenden oder nur spérlichen Bewuchs gekennzeichnet ist.
Wiisten gibt es sowohl in warmen als auch in kalten Zonen der Erde. Die Ursache fiir die Entstehung von Wiisten
ist entweder fehlende Wérme (Kdltewiiste, Eiswiiste) oder Wassermangel (Trockenwiiste, Hitzewiiste). Eine
weitere Ursache ist die Uberweidung. In diesem Fall wurde der spdrliche Pflanzenwuchs durch Weidetiere

aufgefressen. Zuriick blieb eine Wiistenlandschaft. (...)
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Concept Map

— Tipp 1: Vermeide langere Wortgruppen oder Teilsdtze in den Kastchen und konzentriere dich auf

Schlisselbegriffe.

®
©

Eine Wiste ist ein
Teilraum der Erde.
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9
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— Tipp 2: Vermeide umfassende Beschreibungen auf den Pfeilen und verwende pragnante Beschreibungen der
Beziehungen.

®

©

gibt es sowohl in warmen als auch in kalten

Woisten

Woisten

gibt es in
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Zonen der Erde

— Tipp 3: Stelle Aufzahlungen nicht als Abfolge dar, sondern ordne sie neben- oder iibereinander an.
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Cluster
Wozu dient ein Cluster: Sammeln von Ideen

Woraus besteht ein Cluster?
— Aus einem Kreis in der Mitte und davon ausgehend vielen Kreisen mit allen Ideen, die einem zu dem Thema

einfallen.

So geht es:

1. Schreibe das Thema in die Mitte und umrande es.

2. Schreibe jetzt den ersten Gedanken auf, der dir durch den Kopf schiesst. Umkreise den neuen Gedanken.
Verbinde beide Kreise durch einen Pfeil. Verbinde so den nachsten Gedanken mit dem vorherigen. So entsteht
eine Gedankenkette auf dem Papier.

3. Fallt dir ein ganz neuer Gedanke ein, der nichts mit den ersten Einfdllen zu tun hat? Dann beginne wieder von
der Mitte ausgehend in eine neue Richtung. Jeder neue Gedanke wird so eingetragen.

4. Du kannst zwischen den Gedankenketten hin und her springen.

5. Wenn keine neuen Gedanken mehr entstehen, ist das Cluster fertig. So entsteht eine Gedankenlandschaft, die
aus verschiedenen Assoziationsketten besteht

weitere Assoziation

weitere Idee

neue Idee dazu

zweiter Gedanke

A

neue Idee dazu dritter Gedanke < -
‘| Cluster I ------------- >-| erster Gedanke
- neue Idee dazu

weitere Idee weitere Idee weitere Assoziation

weitere Assoziation H
v

vierter Gedanke

neue Idee dazu

weitere Idee

weitere Assoziation



